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PROPOZICIE
ZA IPA IGRE 2022. GODINA
ODBOJKA NA PIJESKU

UvoD:
Clan 1

Ovim Propozicijama ureduju se pravila za takmi¢enje Odbojke na pijesku, uslovi po kojima se
takmicenje odvija, utvrduju nadlezni organi koji rukovede takmi¢enjem, kao i druga pitanja u
vezi sa takmienjem.

PRAVO NASTUPA
Clan 2

Na utakmicama Odbojka na pijesku IPA takmienja pravo nastupanja imaju c¢lanovi
nacionalnih IPA Sekcije za koju nastupa, a koju po potrebi dokazuje IPA &lanskom kartom za
2022. godinu. TakmiCar iz jedne nacionalne IPA Sekcije ne moze nastupati za drugu
nacionalnu IPA Sekciju. Takmicar koji je ¢lan Odbojkaskog tima moze ucestvovati u druge
discipline za svoju IPA Sekciju, ali ne moze u€estvovati u vise od tri discipline u toku jednog
dana.

Clan 3

Na utakmicama Odbojka na pijesku IPA takmiCenja mogu nastupiti, takmi€ari koji imaju
odgovarajucu ljekarsku potvrdu da su zdravi. Na utakmicama mogu nastupati samo oni igraci
koji su proglaseni zdravstveno sposobnim. Za taénost podataka odgovorna je IPA Sekcija za
koju takmi€ar nastupa.

Clan 4
Nacionalne IPA Sekcije su obavezne da prikupe potvrde o zdrastvenom stanju ucesnika i
obavljenom ljekarskog pregleda svojih igra¢a, i da ih, ako je to potrebno, pokazu na zahtjev

Komisije ili Delegata. ;
Clan 5

TEREN:
Teren obuhvaca igraliSte i slobodnu povrSinu oko njega.
Clan 6

DIMENZIJE

Igraliste je pravougaonih dimenzija 16 x 8 m, okruzen slobodnom povr§inom, po visini
prostorom slobodnim od bilo kakvih prepreka najmanje 7 m iznad povrsine borilista.

Clan7
POVRSINA BORILISTA
Teren mora biti sastavljen od poravnatog pijeska, po mogucnosti ravan i jednolik, slobodan
od ostrih kamencic¢a, Skoljaka ili bilo Cega Sto moze prouzroCiti posjekotine ili druge ozljede

igraCa. PovrSina terena ne smije predstavljati bilo kakvu opasnost za igraca.
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CRTE NA IGRALISTU

Dvije boCne i dvije osnovne crte oznacuju igraliSte. Bo¢ne i osnovne crte postavljene su unutar
dimenzija igraliSta. Nema srednje crte. Sve su crte Siroke 5 do 8 cm. Boja crta mora se izrazito
razlikovati od boje pijeska. Crte igraliSta moraju biti trake izradene od otpornog materijala, a
svaki izlozeni drza¢ mora biti od mekanoga savitljivog materijala.

Clan 9
ZONA ZA SERVIRANJE

Zona za serviranje jest povrSina iza osnovne crte izmedu produzetaka obiju bocnih crta. U
dubinu se zona za serviranje proteZe do kraja slobodne povrsine.

Clan 10
VREMENSKI| USLOVI

Vremenski uslovi ne smiju prouzrokovati bilo kakvu opasnost za igraca.

Clan 11
MREZA | STUBOVI

MREZA

Mreza je dugacka 8,50 m i Siroka 1 m (+3 cm) kad je &vrsto zategnuta i postavljena vertikalno
iznad srediSnjice sredine igraliSta.

Sastavljena je od kvadratnih oka dimenzija 10 cm. Na njezinu su gornjem i donjem rubu
vodoravne trake Siroke 5 do 8 cm izrazene od dvostrukog platna, najbolje tamnoplave ili neke
svijetle boje, pridivene po cijeloj njezinoj duZini.

Na svakom je krajnjem zavrSetku gornje trake otvor kroz koji se provuce konop za privezivanje
trake o stubove, da bi se postigla zategnutost gornjeg ruba mreze.

Unutar traka provuceni su savitljivo ¢elicno uze na gornjem rubu i konop na donjem rubu za
privezivanje mreze o stubove i postizanje zategnutosti njezina gornjeg i donjeg ruba.

Dopusteno je postaviti reklame na vodoravnim trakama mreze.

Clan 12

BOCNE TRAKE
Dvije obojene trake Siroke 5 do 8 cm (iste Sirine kao crte igraliSta) i dugacke 1 m

pricvrSCene su na mrezu i vertikalno postavljene iznad svake bocne crte. Smatraju
se sastavnim dijelom mreZze. Dopustene su reklame na bo¢nim trakama
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ANTENE

Antena je savitliiva 3&ipka promjera 10 mm, dugacka 1,8 m. lzradena je od
stakloplastike (fiberglasa) ili slicnog materijala.

Dvije antene pri¢vr§¢ene su na vanjskom rubu svake boc€ne trake i postavljene na suprotnim
stranama mreZe. Gornjih 80 cm svake antene proteze se izhad mrezZe i svakih 10 cm
oznaceno je prugama kontrastnih boja, najbolje crvenom i bijelom. Smatra se da su antene
sastavni dio mreze, bo¢no ograniCavajuéi protor za prijelaz lopte

Clan 14
VISINA MREZE

Visina mreze mora biti 2,43 m za muskarce i 2,24 m za Zene. Visina mreze mjeri se motkom
za mjerenje na sredini igralista.

Oba kraja mreze (iznad bocnih crta) moraju biti iste visine i ne smiju nadvisiti propisanu visinu

zaviSe od 2 cm. }
Clan 15

STUBOVI

Stubovi za pri¢vrSéivanje mreZze moraju biti okrugli i glatki visine 2,55 m, s mogucénosti
podeSavanja visine. Moraju biti u€vrsceni u podlogu na udaljenosti 0,7 do 1 m, jednakoj od
svake boc¢ne crte do temelja stupa. Zabranjeno je uévr§éivanje stupova u podlogu s pomocu
uzadi. Sve naprave koje su opasne ili smetaju moraju biti uklonjene. Stubovi moraju biti
oblozeni.

Clan 16
DOPUNSKA OPREMA
Sva dopunska oprema odredena je pravilnicima FIVB-e.
Clan 17
LOPTA

Lopta mora biti okrugla i izrazena od mekanog materijala (koze ili slicnog) koji ne upija viagu,
tj. najprikladnija za vanjske (vremenske) uslove, jer se utakmice mogu odigravati i po kisi.

Unutar lopte je duSica izrazena od gume ili slicnog materijala. SintetiCcka koza mora biti
odredena pravilnicima FIVB-e.
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Clan 18
ISTOVJETNOST LOPTA

Sve lopte uporablijene na utakmici moraju biti istovjetne u pogledu boje, opsega, mase,
vazduha, tipa itd.

Clan 19
SASTAV EKIPE

Ekipa se sastoji od tri igraca. Jedino tri igraa upisana u zapisnik mogu igrati na utakmici. Nije
dopusteno vodstvo trenera. :
Clan 20

KAPITEN EKIPE

Kapiten ekipe mora biti oznacen u zapisniku.
Clan 21

OPREMA IGRACA

Oprema igrata sastoji se od Sorca ili kupaéeg kostima. MoZe se izabrati majica sa
ili bez rukava. Igraci mogu nositi kapu.

Igraci jedne ekipe moraju nositi opremu iste boje ili sli€ne. Igraci moraju igrati bosi, osim kad
Delegat odobri drukdije.

Majice moraju biti oznacene brojevima 1 i 2. Broj se mora nalaziti na prsima (ili na prednjoj

strani Sorca). ;
Clan 22

DOPUSTENE IZMJENE

Ukoliko se pojave na utakmici obje ekipe u majicama iste boje, dobitnik Zdrijeba (bacanjem
novci¢a) odluciti ¢e o promijeni.

Prvi sudija moze odobriti jednom ili nekolicini igraca:

a) igranje u Carapama ifili u sportskoj obuci

b) zamjenu mokre majice izmedu setova, uz uslov da nova majica udovoljava propozicijama

turnira.

Zatrazi li to igrac, prvi sudija moze mu odobriti igranje u potkosulji ili kratkim gacicama za
trening.

Clan 23

ZABRANJENI PREDMETI | OPREMA

Zabranjeno je nositi bilo kakav predmet koji igraCu moze prouzro€iti ozljedu, npr. Igle
(broseve), narukvice, lanci¢e itd. NaocCale igra¢i mogu nositi na vlastiti rizik.
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Clan 24
PRAVA | OBVEZE UCESNIKA
Uc€esnici moraju poznavati Sluzbena pravila odbojke na pijesku i striktno ih se pridrzavati.

Ucesnici moraju prihvaéati odluke sudija na uljudan nacin, bez rasprave o njima.

U slu€aju sumnje moze se zatraziti objasnjenje.

Ucesnici se moraju ponasati uljudno i s puno postovanja u duhu postene igre (FAIR-PLAY-a),
ne samo prema sudijama, ve¢ i prema ostalim sluzbenim osobama, svojem suigracu,

protivnic¢kim igraCima i gledaocima.

Ucesnici se moraju suzdrzavati od postupaka ili ponasanja usmjerenih uticaju na odluke sudija
ili prikrivanju greski koje je napravila njihova ekipa.

UcCesnici se moraju suzdrzavati od postupaka usmjerenih odugovlacenju igre. Tokom
utakmice dopustena je komunikacija izmedu ¢lanova ekipa.

Tokom utakmice, dok je lopta izvan igre, dopusteno je igracima razgovarati sa sudijama u tri
sljedeca slucaja:

a) Zatraziti pojadnjenje o primjeni ili tumacenju pravila. Ne zadovolji li igraCe pojasnjenje,

jedan od trojice igra¢a mora odmah sudiji najaviti da na kraju utakmice zadrzava pravo na
upisivanje njihova neslaganja u zapisnik kao sluzbeni protest.

b) zatraziti odobrenje
- za izmjenu majica ili opreme
- za provjeru broja igraca koji servira (servera)
- za pregled mreze, lopte, povrSine tla itd.
- za poravnanije crte igralista.
Na kraju utakmice:
a) sva tri igraa zahvaljuju sudiji i protivni¢kim igracima
b) ako je jedan od trojice igraca prvom sudiji izrekao svoje neslaganje, ima pravo to potvrditi
kao prituzbu upisivanjem u zapisnik. .
Clan 25

KAPITEN EKIPE

Prije pocetka utakmice kapetan ekipe:
a) potpisuje se u zapisnik i prijavljuje ekipe

b) predstavlja svoju ekipu pri zdrijebu.
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Na kraju utakmice kapetan ekipe ovjerava rezultate potpisivanjem zapisnika.
Clan 26

MJESTO UCESNIKA

Stolci za igrace moraju biti udaljeni 5 m od boc¢ne crte i ne blize od 3 m od zapisni¢kog stola.
Clan 27

POEN, SET | POBJEDNIK UTAKMICE
Clan 28

NACIN BROJANJA POENA

POBJEDNIK UTAKMICE

Utakmicu dobija ekipa koja je osvojila dva seta.

U slucaju izjednacenog rezultata 1:1 odlu€ujuci (trec¢i) set igra se do 15 poena, s minimum
vodstvom 2 (dva) poena razlike. ;
Clan 29

POBJEDNIK SETA

Set ( izuzevsi odluduji¢i 3 set) dobija ekipa koja je prva osvojila 21 poen s vodstvom od
najmanje dva poena. U slu€aju izjednaenog rezultata 20:20, igra senastavlja dok se ne
postigne vodstvo od dva poena (22:20, 23:21 itd.)

Clan 30

POBJEDNIK NADIGRAVANJA

Svaki put kad ekipa pogrijeSi pri serviranju ili vracanju lopte, odnosno ucini bilo kakvu drugu
gresku, protivniCka je ekipa pobjednik nadigravanja s jednom od sljedecih posljedica:

Ako je servirala, protivniCka ekipa osvaja poen i nastavlja servirati.
Ako je protivnicka ekipa primila servis, stiCe pravo serviranja i osvaja poen.
Clan 31

PREKRSAJ | NEKOMPLETNOST EKIPA

Odbije li ekipa igrati nakon §to je pozvana da to ucini, to se progladava prekrSajem i ekipa gubi
utakmicu rezultatom 0:2 u utakmici i 0:21,0:21 po setu.

Ekipa koja se na igraliS$tu ne pojavi na vrijeme proglas8ava se u prekrsaju s istim rezultatom
kao u prethodnom stavu.

Ekipa proglasena nekompletnom za set ili za utakmicu gubi set ili utakmicu. Protivni¢koj ekipi
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dodjeljuju se poeni ili poeni i setovi potrebni za pobjedu u setu ili utakmici. Nekompletna ekipa
zadrzava osvojene poene i setove.

Clan 32
PRIPREMA UTAKMICE, STRUKTURA IGRE
PRIPREMA UTAKMICE
ZDRIJEB

Prije zagrijavanja prvi sudija obavlja zdrijeb izmedu kapetana obje ekipa.
Pobjednik zdrijeba bira:

a) pravo serviranja ili primanja servisa ili
b) stranu igralita.

Gubitnik zdrijeba prihvaéa preostalu moguénost.
U drugom setu gubitnik zdrijeba za prvi set moze birati a) ili b).
Za odlucujuci set obavit ¢e se novi zdrijeb.

Clan 33

RAZDOBLJE ZAGRIJAVANJA

Prije poCetka utamice ekipe ¢e se moci 3 minute zagrijavati na mrezi, ako su prethodno imale
na raspolaganju drugo igraliste; ako takve mogucnosti nije bilo, mogu se zagrijavati 5 minuta.

Clan 34

POSTAVA EKIPA
IGRACI

Tri igraCa svake ekipe uvijek moraju biti u igri. Nema zamjene igraca.
Clan 35
POZICIJE IGRACA
U trenutku kad server odigra loptu, svaka ekipa mora biti unutar svojeg polja igralista (osim

servera). Igraci slobodno biraju svoju poziciju. Nisu utvrdene pozicije na polju igraliSta. Nema
pozicijskih pogrjeSaka.
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Clan 36

REDOSLIJED SERVIRANJA

U toku seta mora biti odrzavan redosled serviranja (kako je kapiten ekipe odredio odmah
nakon Zdrijeba). ;
Clan 37

GRESKE REDOSLIJEDA SERVIRANJA
Greska redoslijeda serviranja ucinjena je kad servis nije obavljen prema redoslijedu serviranja.

ZapisniCar mora ispravno ukazivati na taCan redoslijed serviranja , ispravnog i neispravnog
igraCa. GreSka redoslijeda serviranja kaznjava se gubitkom nadigravanja.

Clan 38
AKCIJE U IGRI

Nadigravanje pocinje zvizdukom sudije. Medutim, lopta je u igri od trenutka kad je server
odigra.

Clan 39

LOPTA I1ZVAN IGRE

Nadigravanje se zavrSava zvizdukom sudije. Medutim, ako on zvizdi zbog gredke napravljene
u igri, lopta je izvan igre od trenutka kad je greSka ucinjena.

Clan 40

LOPTA "UNUTRA"

Lopta je "unutra” kad dodirne tlo igralita ukljuCujuéi grani¢ne crte.
Clan #1

LOPTA U AUTU

Lopta je u autu kad:

a) padne na tlo potpuno izvan grani¢nih crta (bez dodirivanja crta)

b) dodirne predmet izvan igralista, strop ili osobu izvan igre

c) dodirne antene, uzad, stubove ili mrezu izvan boénih traka i antena

d) potpuno prede vertikalnu ravninu mreze cijelim opsegom ili samo dijelom
izvan prostora za prelaz mreze.
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Clan 42
GRESEK U IGRI
DEFINICIJA

Svaka akcija u igri protivna Pravilima jeste greSka u igri. Sudije dosuduju greske i odreduju
kazne prema ovim Pravilima. ;
Clan 43

POSLJEDICE GRESKE

UcCine li se dvije ili viSe uzastopnih greske, kaznjava se samo prva.

UcCine li dva protivnicka igra¢a istodobno dvije ili vise greSke, dosuduje se obostrana greska i
nadigravanje se ponavlja. :
Clan 44

IGRANJE LOPTOM
ODIGRAVANJA EKIPA

Svaka ekipa ima pravo na najviSe tri odigravanja radi vraéanja lopte preko mreze. U ta
odigravanja ekipa uraunavaju se ne samo namjerna odigravanja igraa vec i nenamjerni
dodiri s loptom.

Igra¢ ne smije dvaput uzastopce odigrati loptu (osim pri blokiranju).
Clan 45

ISTOVREMENI DODIRI
Dva igraa mogu u istom trenutku dodirnuti loptu

Kad dva suigraa istovremeno dodirnu loptu, to se raCuna kao dva odigravanja (osim
pri blokiranju).

Nastoje li dva suigraCa odigrati loptu, ali je dodirne samo jedan od njih, to se racuna kao jedno
odigravanje. Sudare li se igraci, greSka nije ucinjena.

Dodirnu li loptu istovremeno dva protivniCka igraca iznad mreze i ona ostane u igri, ekipa koja
je primila loptu ima pravo na tri daljnja odigravanja. Ode li takva lopta u aut, greska je ekipe
na drugoj strani mreze. Prouzroce li iznad mreze istovremeni dodiri dvaju protivni¢kih igraca
"zadrzanu loptu", to se ne smatra greSkom.

Clan 46

POMOC PRI ODIGRAVANJU

Unutar borilidta igracu pri odigravanju lopte nije dopusteno posluZiti se suigraem ili nekim
predmetom/konstrukcijom. Medutim, igraca koji bi mogao uginiti greSku (dodirnuti mrezu ili se
sudariti s protivnic¢kim igraCem itd.) suigra¢ moze zaustaviti ili sprijeciti.
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Clan 47

KARAKTERISTIKE ODIGRAVANJA

Lopta moze dodirnuti bilo koji dio tijela.

Lopta mora biti udarena, a ne uhvacena ili vu¢ena. Lopta se moze odbiti u bilo kojem smijeru.

lzuzeci:

a) U obrambenoj akciji prijam snazno smecirane lopte. U tom slucaju lopta trenutano moze
biti zadrzana pri odigravanju prstima iznad ramena.

b) Prouzrogi li istodobni dodir dvaju protivni¢kih igra¢a "zadrzanu loptu".

Lopta moze dodirnuti razliCite dijelove tijela samo ako su dodiri bili istodobni.

lzuzeci:

a) Pri blokiranju dopusteni su uzastopni dodiri (lopte) jednog ili viSe blokera, uz uslov da su se
dodiri dogodili tokom iste akcije.

b) Pri prvom odigravanju ekipa, osim ako je odigravanje prstima iznad ramena, lopta moze
uzastopce dodirnuti razliCite dijelove tijela, uz uslov da su se dodiri dogodili tokom iste akcije.

Clan 48

GRESKE PRI ODIGRAVANJU LOPTE
CETIRI ODIGRAVANJA: ekipa odigra loptu &etiri puta prije njezina vraéanja protivniku.

POMOC PRI ODIGRAVANJU: igraé koristi pomo¢ suigraéa ili nekog predmeta/konstrukcije
za odigravanje lopte unutar borilista (Pravilo 13.3.).

ZADRZANA LOPTA: igra¢ nije udario loptu, osim kadu obrambenoj akciji primi snazno
smecovanu loptu ili, kad iznad mreze istodobni dodir dvaju protivnickih igraa trenutacno
prouzro€i "zadrZzanu loptu".

DVOSTRUKI DODIR: igra¢ dvaput uzastopce odigra loptu ili loptu uzastopce dodirne
razlicitim dijelovima tijela.

Clan 49
LOPTA KOD MREZE

LOPTA PRELAZI PREKO MREZE

Lopta upucena prema protivnickom polju igraliSta mora proéi iznad mreze unutar prostora za
prelaz. Prostor za prijelaz dio je vertikalne ravnine mreze ogranicen:

a) s donje strane gornjim rubom mreze
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b) s obje strane antenama i njihovim zamisljenim produzetcima

C) s gornje strane stropom ili konstrukcijom (ako postoji).

Lopta koja se kreCe prema protivni¢koj strani izvan prostora za prelaz u autu je kad potpuno
prede vertikalnu ravninu mreze.

Lopta je u autu kad potpuno prede vertikalnu ravan ispod mreze.

Medutim, igra¢ moze uéi na protivnicko polje igralista da bi odigrao loptu prije
njezina potpunog prelaska ispod mreze ili izvan prostora za prelaz.

LOPTA DODIRUJE MREZU

Kad prelazi mrezu lopta je moze dodirnuti.

LOPTA U MREZI (osim servirane lopte)

Lopta upuéena u mrezu moze se ponovno odigrati unutar ograni€enja od tri odigravanja ekipa.
Osteti li lopta kvadrate mreze ili je obori, nadigravanje se ponistava i ponavlja.

Clan 50

IGRAC KOD MREZE

Svaka ekipa mora igrati unutar svojeg igraliSta i prostora za igru. Medutim, lopta moze biti
spasena i izvan slobodne povrsine.

Clan 51
PRELAZ IZNAD MREZE

Pri blokiranju, bloker moze dodirnuti loptu s druge strane mreze, uz uslov da nije ometao igru
protivnika prije ili tokom zadnjeg udarca u napadu.

Nakon udarca u napadu igracu je dopusten prelaz rukom preko mreze, uz uvjet da je njegov
dodir lopte bio izveden unutar vlastitog prostora za igru.

Clan 52
PRELAZ U PROTIVNICKI PROSTOR, POLJE I/ILI SLOBODNU POVRSINU

Igra¢ moze uci u protivnicki prostor, polje i/ili slobodnu povrsinu, uz uvslov da time ne ometa
igru protivnika.
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DODIR S MREZOM
Zabranjeno je dodirnuti bilo koji dio mrezZe ili antene.

Nakon odigravanja lopte igra¢ moze dodirnuti stubove, konope ili bilo koji drugi predmet izvan
ukupne duzine mreze, uz uslov da tom akcijom ne ometa igru.

Nije greska ako je lopta upuc¢ena u mrezu uzrokovala dodir mreze s protivnickim igratem. Nije
pogrjeska slu¢ajan dodir kose s mrezom.

Clan 54

GRESKE IGRACA KOD MREZE

Igra¢ dodirne loptu ili protivnickog igraca u protivnickom prostoru prije ili tokom udarca u
napadu protivnika.

Igra¢ prede u protivnicki prostor, polje i/ili slobodnu povrSinu ometajuci igru protivnika. Igrac
dodirne mrezu.

Clan 55
SERVIS
DEFINICIJA

Servis je postupak servera za ubacivanje lopte u igru kad je u zoni za serviranje, a loptu
odigrava Sakom ili rukom.

PRVI SERVIS U SETU

Prvi servis u setu izvodi ekipa odredena zdrijebom.
REDOSLIJED SERVIRANJA
Nakon prvog servisa u setu, igrac€ koji treba servirati odreduje se prema sljedeéem:

a) Kad ekipa koja je servirala pobijedi u nadigravanju, igra¢ koji je prije servirao ponovno
servira.

b) Kad ekipa koja je primila servis pobijedi u nadigravanju, postize pravo serviranja, a servis
Ce izvesti igraC koji nije posljednji put servirao.

ODOBRENJE ZA SERVIRANJE

Prvi sudija odobrava izvodenje servisa nakon provjere drzi li server loptu iza osnovne crte i
jesu li ekipe spremne za igru.
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IZVODENJE SERVISA

Server se moze slobodno kretati unutar zone za serviranje. U trenutku odigravanja lopte pri
izvodenju servisa ili odskoka za izvodenje servisa, server ne smije dodirnuti polje igralista
(uklju€ujuéi osnovnu crtu) niti se nalaziti izvan zone za serviranje. Njegova stopala ne smiju
se naci ispod crte. Nakon odigravanja moze stati ili doskoditi izvan zone za serviranje ili u polje
igralista.

Pomakne li se crta zbog toga Sto je server odgurnuo pijesak, to se ne smatra greSkom.
Server mora odigrati loptu unutar 5 sekunda nakon zvizduka prvog sudije za izvodenje servisa.
Servis izveden prije zvizduka sudije, poniStava se i ponavlja.

Lopta se mora odigrati Sakom ili bilo kojim dijelom ruke nakon $to je izbaCena uvis ili ispustena,
ali prije nego je dodirnula tlo borilista.

Ako je lopta pala na tlo (boriliSta) ne dodirnuvsi servera nakon $to ju je izbacio uvis ili ispustio,
ili juje server uhvatio, to se smatra izvedenim servisom. Nije dopusten daljnji poku$aj

serviranja. }
Clan 56

ZAKLON

Suigrac servera ne smije zaklonom sprjeCavati niti jednoga protivni¢kog igraca da vidi servera
ili putanju lopte. Na zahtjev protivnika mora se pomaknuti u stranu.

Clan 57

GRESKE PRI SERVIRANJU

Sljedece pogrjeSke dovode do promjene servisa.

Server:

a) prekrsio je redoslijed serviranja

b) nije ispravno izveo servis

GRESKE PRI SERVIRANJU NAKON ODIGRAVANJA LOPTE

Nakon ispravnog odigravanja lopte, servis postaje pogrjeSan ako lopta:

a) dodirne igrata momcadi koja servira ili pogriedno prede okomitu ravninu mreze
b) dodirne mrezu

c) ode u aut
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Clan 58
UDARAC U NAPADU
DEFINICIJA

Sve akcije upucivanja lopte prema protivniku, osim servisa i bloka, smatraju se udarcem u
napadu.

Udarac u napadu dovrsen je u trenutku kad lopta potpuno prede vertikalnu ravninu mreze ili
je dodirne bloker.

Bilo koji igra moZze izvesti udarac u napadu na bilo kojoj visini, uz uvjet da je njegov dodir
lopte bio unutar njegova vlastitog prostora za igru u nastavku.

Clan 59

GRESKE PRI UDARCU U NAPADU

Igrac je udario loptu unutar prostora za igru protivni¢ke ekipe.
Igrac je udario loptu u aut

Igrac je dovrSio udarac u napadu upucivanjem lopte primjenjujuéi udarac otvorenom Sakom
raSirenih prstiju ("kuhanje").

Igrac je dovrsio udarac u napadu na servis protivnika kad je lopta potpuno iznad gornjeg ruba
mreze.

Igrac je dovrSio udarac u napadu primjenjujuci prebacivanje lopte prstima preko ramena, pri
¢emu joj putanja nije okomita na obris ramena, osim kad je dize suigracu.

Clan 60

BLOK
DEFINICIJA

Blokiranje je akcija igraCa blizu mreze da zaustave loptu koja dolazi od protivnika nadvisujuci
gornji rub mreze .

ODIGRAVANJA BLOKERA

Prvo odigravanje nakon bloka moze izvesti bilo koji igrac, ukljuujuéi i onoga koji je dodirnuo
loptu u bloku.

BLOKIRANJE UNUTAR PROTIVNICKOG PROSTORA

Pri blokiranju igra€ moze postaviti Sake i ruke preko mreze, uz uvjet da svojom akcijom ne
ometa igru protivnika. Prema tome, nije dopusteno dodirnuti loptu preko mreze dok protivnik
ne izvede udarac u napadu.
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DODIR PRI BLOKIRANJU

Dodir pri blokiranju raéuna se kao odigravanje ekipa. Ekipa koja je blokirala imat ¢e samo dva
daljnja odigravnja nakon dodira pri blokiranju.

Jedan ili viSe blokera mogu uzastopce (brzo i neprekidno) dodirnuti loptu, uz uvjet da su ti
dodiri ucinjeni tijekom iste akcije. Takvi dodiri raunaju se kao samo jedno odigravanje
momdadi. Ti se dodiri mogu desiti s bilo kojim dijelom tijela.

GRESKE PRI BLOKIRANJU

Bloker dodirne loptu u protivni¢kom prostoru prije ili istodobno s udarcem u napadu protivnika
Igrac blokira loptu u protivniCkom prostoru izvan antene

Igrac blokira servis protivnika

Lopta je od bloka poslana u aut

Clan 61
ODMORI | ODUGOVLACENJA
ODMORI (TAJM-AUTI)
DEFINICIJA

ODMOR (TAJM - AUT) je propisani prekid igre i traje 30 sekunda.

Odobrava se TEHNICKI TAJM-AUT automatski &im zbroj poena ekipa iznosi 21 poen.
BROJ ODMORA

Svaka ekipa ima pravo na jedan odmor u jednom setu.

ZAHTJEV ZA ODMOROM

Igrai mogu zatraziti odmor samo kad je lopta izvan igre i prije zvizduka za servis
pokazivanjem odgovarajuceg znaka rukom. Odmori mogu slijediti jedan za drugim bez
potrebe za nastavkom igre. IgraCi moraju od sudije dobiti odobrenje za napustanje boriliSta.

NEISPRAVNI ZAHTJEVI
Izmedu ostalog, neispravni zahtjev za odmorom jeste:

a) tokom nadigravanja, odnosno u trenutku ili nakon zvizduka za servis.

b) nakon iskoristenog prava na broj odmora. Svaki neispravni zahtjev koji nije uticao na igru
ili je nije odugovlacio mora biti odbijen bez ikakve sankcije ako nije ponovljen u istom setu.
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Clan 62
ODUGOVLACENJA IGRE
VRSTE ODUGOVLACENJA

Svaka neispravna akcija ekipa koja odgada nastavak igre odugovlacenje je i ukljuuje, izmedu
ostalog:

a) produljenje odmora nakon davanja znaka za nastavak igre
b) ponavljanje neispravnog zahtjeva u istom setu

¢) odugovlacenje igre ( 12 sekundi se smatra maximalnim vremenom od kraja nadigravanja
do novog zvizduka, u normalnim uslovima igre)

SANKCIJE ZA ODUGOVLACENJA
Prvo odugovlaCenje ekipa u setu sankcionira se opomenom zbog odugovlacenja.

Drugo i sliede¢a odugovlacenija bilo koje vrste od iste ekipe u istom setu smatraju se greSkom
i sankcioniSe se kaznom zbog odugovlacenja te gubitkom nadigravanja.

Clan 63

IZUZETNI PREKIDI IGRE
POVREDA

Dogodi li se ozbiljna ozljeda dok je lopta u igri, sudija mora odmah zaustaviti igru.
Nadigravanje se zatim ponavlja.

Ozlijedenom igradu dopusta se u setu najvise 5 minuta za oporavak. Za pruzanje pomoci
igraCu sudija mora valjano akreditiranom lijekaru odobriti ulazak na igraliste. Samo sudija
moze odobriti da igra¢ bez kaznjavanja napusti boriliSte.

Nakon isteka 5 minuta za oporavak, sudija ¢e zvizdukom zatraziti da igra¢ nastavi igru. Za to
vrijeme samo igraC moze odluciti je li spreman nastaviti igru.

Ako se igra€ nije oporavio ili vratio na boriliste do isteka vremena za oporavak, njegova se
ekipa proglasava nekompletnom.

U krajnjim slu€ajima, lijekar takmienja i tehnicki delegat mogu se usprotiviti povratku
ozlijedenog igraca.

Primjedba: vrijeme za oporavak pocet ¢e kad sluzbeni lije€nik natjecanja dode na igraliste radi

pruzanja pomoci igrau. Ako nema lije€nika, vrijeme za oporavak poCet ¢e od trenutka suceva
odobrenja za oporavak.
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Clan 64
SMETNJA IZVAN BORILISTA

Pojavi li se bilo kakva smetnja izvan borilista tokom utakmice, igra se mora zaustaviti i
nadigravanje se ponavlja.

Clan 65
PRODUZENI| PREKID

Prekine li se utakmica zbog nepredvidenih okolnosti, prvi sudija, organizator i ako postoji,
nadzorno povjerenstvo moraju odluéiti o poduzimanju mjera za ponovljeno ustanovljenje
uobiCajenih uslova.
Dogodi li se jedan ili nekoliko prekida, koji ukupno nisu duZi od 4 sata, utakmica se nastavlja
S postignutim rezultatom, bez obzira hoce li se zbog vremenskih uslova nastaviti na istom ili
drugom igraliStu. Rezultati vec odigranih setova priznaju se.
Dogodi li se jedan ili nekoliko prekida, koji ukupno traju duZe od 4 sata, cijela se utakmica
mora ponoviti. 3

Clan 66

PROMJENE POLJA IGRALISTA | STANKE
PROMJENE POLJA IGRALISTA

Ekipe mijenjaju polja igraliSta nakon svakih 7 odigranih poena ( Set 1 i 2), te svakih 5 odigranih
poena ( 3 Set). ;
Clan 67

PAUZE

Pauza izmedu svakog seta traje najvise 1 minutu. Tokom pauze odlu€ujuéeg seta, prvi sudija
obavlja Zdrijeb, za slu€aj kada je zZdrijeb predviden ovim Pravilnikom.

Tokom promjena polja igraliSta ekipe moraju zamjenu izvrsiti odmah, bez odugovlaenja.

Ne obavi li se promjena polja igraliSta u propisanom vremenu, obavit ¢e se ¢im se primijeti
greska.

Rezultat za vrijeme takve promjene polja igraliSta ostaje nepromijenjen.
Clan 68

NEDOLICNO PONASANJE

Nedolicno ponasanje €lana ekipe prema sluzbenim osobama, protivni¢kim igraCima, svojem
suigracu ili gledaocima, poredano je u Cetiri vrste prema stepenu takvavog ponasanja.
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VRSTE
NesSportsko ponasanje: raspravljanje, prijetnje itd.

Neuljudno ponasanje: djelovanje suprotho dobrom pona$anju ili moralnim nacelima,
podcjenjivanje.

Uvrjedljivo ponasanje: pogrdne ili uvrjedljive rijeci ili kretnje.
Nasrtljivost: stvarni napad ili namjerna agresija.
SANKCIJE

Prema procjeni prvog sudije, zavisno o stepenu nedoli¢nog ponasanja, primjenjuju se sankcije
(one moraju biti upisane u zapisnik):

OPOMENA ZA NEDOLICNO PONASANUJE: za nesportsko ponasanje ne izri¢e se kazna, ali
se €lan ekipe na kojega se to odnosi opominje da to jo$ jednom ne ponovi u istom setu.

KAZNA ZA NEDOLICNO PONASANJE: za neuljudno pona$anje ekipe se kaznjava gubitkom
servisa ili se protivniku dosuduje poen u sluc¢aju da je servirao.

ISKLJUCENJVE (samo pri obliku B): ponovljeno neuljudno ponaSanje sankcionira se
isklju¢enjem. Clan ekipe koji je sankcionisan isklju¢enjem mora napustiti borilite, a njegova
ekipa proglasava se nekompletnom za (taj) set.

ODSTRANJENJE: u slu€aju uvrjedljivog ponaSanja i nasrtljivosti igra¢ mora napustiti boriliste,
a njegova se ekipa proglasava nekompletnom za utakmicu.

STEPENOVANJE SANKCIJA

Ponavljanje nedoli€nog ponasanja iste osobe u istom setu sankcionira se progresivno, kako
je pokazano u stepenovanju sankcija.

U setu igra¢ moze dobiti viSe od jedne kazne za nedoli€no ponasanje. Odstranjenje zbog
uvrjedljiva ponasanja ili nasrtljivosti ne zahtijeva prethodnu sankciju.

NEDOLICNO PONASANJE PRIJE | IZMEDU SETOVA

Svako nedoli¢no ponaSanje prije iliizmedu setova sankcionira se, a sankcija se primjenjuje u
sljede¢em setu.
Clan 69

SUDACKI KOLEGIJ | POSTUPCI

SASTAV

Sudijska postav na utakmici sastavljen je od sljedecih sluzbenih osoba:
- prvi sudija

- drugi sudija
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- zapisi¢ar
- Cetiri (dva) grani¢na sudija.
Clan 70

POSTUPCI

Jedino prvi i drugi sudija mogu Kkoristiti zvizdaljku tokom utakmice:
a) prvi sudija daje znak za izvodenje servisa kad pocinje nadigravanje

b) prvi i drugi sudija oznaCavaju kraj nadigravanja, uz uslov da su sigurni kako je greska bila
ucinjena i kako znaju identifikovati vrstu greske.

Oni mogu koristiti zvizdaljku tokom prekida igre da bi tako oznacili odobravanije ili odbacivanje
zahtjeva ekipa.

Odmah nakon zvizduka kojim su oznacili kraj nadigravanja, sudije trebaju pokazati sluzbenim
znakom rukom:

a) ekipa koja treba servirati
b) vrstu greSke
c) igraca koji je pogrijeSio ( ako je potrebno )
Clan 71
PRVI SUDIJA

MJESTO

Prvi sudija obavlja svoj zadatak sjededi ili stojeCi na sudijskom postolju postavljenom na
jednom kraju mreze. Njegovo vidno polje mora dosezati priblizno 50 cm iznad mreze

NADLEZNOST

Prvi sudija vodi utakmicu od pocetka do kraja. Njegova je nadleznost iznad nadleznosti svih
sluzbenih osoba i ¢lanova ekipa.

Tokom utakmice odluke prvog sudije su kona¢ne. Ovlasten je ponistiti odluke ostalih sluzbenih
osoba ako je zakljucio da su pogrjesSne.

Prvi sudija uvijek moze zamijeniti sluzbenu osobu koja valjano ne obavlja svoj zadatak.
Prvi sudija takode nadzire rad skupljaca lopti.

Prvi sudija je ovlasten odlugiti o bilo kojem dogadaju u svezi s utakmicom, uklju€ujuéi i one
koji nisu propisani Pravilima.

Prvi sudija ne smije dopustiti bilo kakvo raspravljanje o svojim odlukama. Medutim, na zahtjev
igraca, prvi sudija ¢e pojasniti primjenu ili tumacenje pravila na kojima je temeljio svoju odluku.
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Ako se igra€ ne slozi s pojasnjenjem i to zatrazi, prvi sudija mora mu odobriti podnoSenje
sluzbenog protesta na kraju utakmice.

Prvi sudija je odgovoran za utvrdivanje prije i tokom utakmice udovoljavaju li boriliste i ostali
uslovi zahtjevima za igru.

OBAVEZE

Prvi sudija prije utakmice:

a) pregledava stanje borilista, lopta i ostale opreme

b) obavlja Zdrijeb s kapitenima ekipa

€) nadzire zagrijavanje ekipa.

Tokom utakmice nadlezan je samo prvi sudija:

a) sankcionisati nedoli¢no ponasanje i odugovlagenja

b) dosudivati o:

- greSkama servera

- zaklonu ekipa koja servira

- greSkama pri odigravanju lopte

- greSkama iznad mreZe i njezina gornjeg ruba.
Clan 72

DRUGI SUDIJA

MJESTO

Drugi sudija obavlja svoj zadatak stojecCi kraj stuba izvan igraliSta na suprotnoj strani mreze,
licem okrenut prema prvom sudiji.

NADLEZNOST

Drugi je sudija pomoc¢nik prvog sudije, ali ima i vlastito podrucje nadleznosti. Postane li prvi
sudija nesposoban za nastavak svojeg djelovanja, drugi ga sudija moze zamijeniti.

Drugi sudija takoder bez uporabe zvizdaljke moZe upozoriti na greSke izvan svoje nadleznosti,
ali time ne smije ustrajati kod prvog sudije.

Drugi sudija nadzire rad zapisniCara.

Drugi sudija odobrava odmore i promjene polja igraliSta, nadzire njihovo trajanje i odbija
neispravne zahtjeve.
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Drugi sudija nadzire broj iskoristenih odmora svake ekipe i obavjestavae prvog sudiju i
odnosne igrace o iskoristenom odmoru.

U sluc€aju povrede igraca, drugi sudija odobrava vrijeme za oporavak.
Tokom utakmice drugi sudija provjerava udovoljavaju li lopte zahtjevima pravila.

OBAVEZE

Tokom utakmice drugi sudija dosuduje zvizdukom i sudackim znakom:
a) dodir igrac¢a s donjim dijelom mreze, te s antenom na svojoj strani igraliSta
b) ometanje zbog ulaska ispod mreze u protivni¢ko polje igralista i prostor

c) prelaz lopte preko mreze izvan prostora za prelaz ili njezin dodir s antenom na svojoj strani
igralista

d) dodir lopte s vanjskim predmetom.

Clan 73
ZAPISNICAR
MJESTO

ZapisniCar obavlja svoj zadatak sjedeéi za zapisnic¢kim stolom na suprotnoj strain mreze, licem
okrenut prema prvom sudiji.

OBAVEZE
ZapisniCar popunjava zapisnik prema Pravilima u saradnji s drugim sudijom.

Prije utakmice i seta zapisniCar upisuje podatke o utakmici i ekipama prema valjanom
postupku i pribavlja potpise kapetana.

Tokom utakmice, zapisnicar:

a) upisuje osvojene poene i osigurava da je na semaforu pokazan ispravan rezultat

b) nadzire redosled serviranja tako da svaki igrac izvede svoj servis u setu

c) oznaCava redosled serviranja svake ekipe pokazivanjem ploCice s brojevima 1 ili 2
odgovarajuée igraCu koji treba servirati. Zapisni¢ar odmah upozorava sudijr na bilo koju
gresku.

d) upisuje odmore, nadzire njihov broj i o tome obavjeSéuje drugog sudiju

e) upozorava sudije na neispravni zahtjev za odmorom

f) objavljuje sudijama zavrSetak setova i promjene polja igralista.

Zavr$etkom utakmice, zapisnicar:
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a) upisuje konacni rezultat
b) potpisuje zapisnik, prikuplja potpise kapitena ekipa i zatim sudija
¢) u slucaju prituzbe upisuje ili dopusta odnosnom igracu
upisivanje u zapisnik podatke o spornom dogadaju.

Clan 74

GRANICNI Sucl
MJESTO

Na utakmicama obvezatno moraju biti dvojica grani¢nih sudija. Oni stoje na dijagonalno
suprotnim uglovima igralista, 1 do 2 m udaljeni od ugla.

Svaki nadzire osnovnu i bo¢nu crtu na svojoj strani

Postoje li €etiri grani¢nih sudija, oni stoje na slobodnoj povrsini 1 do 3 m udaljeni od svakog
ugla igraliSta na zamisljenom produzetku crte koju nadziru.

OBAVEZE

Grani¢ne sudije obavljaju svoje zadatke upotrebljavajuci zastavice (30 x 30 cm)

a) pokazuju da je lopta unutra ili u autu uvijek kad ona padne blizu njihove(ih) crte (a)
b) ako je lopta pala u aut, pokazuju dodire lopte ekipa koja ju je primila

c) pokazuju kad je lopta preSla mrezu izvan prostora za prijelaz, dodirnula antenu itd
Osnovna je obveza najblizega grani¢nog sudije pokazati putanju lopte

d) grani¢ni sudija koji nadziru osnovne crte pokazuju greSke prestupa servera

Kad to zatrazi prvi sudija, granini sudija mora ponoviti svoje pokazivanje.
Clan 75
SLUZBENI ZNACI

SUDIJSKI ZNACI RUKOM

Sudije i grani¢ne sudije moraju pokazati sluzbenim znakom rukom vrstu dosudene greske ili
odobrenoga potrebnog prekida na sljedeci nacin:

Sudija pokazuje ekipu koja izvodi sledeci servis.

Zatim, ako je potrebno, sudac pokazuje vrstu greSke jednom rukom i to rukom na strani ekipe
koja je ucinila pogrijesku.

Ako je potrebno, sudija kona¢no pokazuje i igraca koiji je pogrijesio.
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ZNACI ZASTAVICOM GRANICNIH SUDIJA

Grani¢ne sudije moraju pokazati sluzbenim znakom zastavicom vrstu uc€injene (dosudene)
greske i taj znak za trenutak zadrzati.

Clan 76

NEOPRAVDAN IZOSTANAK SA UTAKMICE

Ekipa koja se ne pojavi na odigravanje utakmice, sudija je duzan da ¢eka najvise pet minuta,
ako se u navedenom period ekipa ne pojavi, niti opravda izostanak (kasnjenje), ista gubi
utakmicu sluzbenim rezultatom 21:0 po setu i 2:0 u setovima.

POCETAK UTAKMICA

Clan 77

Nakon $to se dostavi zaklju¢no sa 15.03.2022. godine broj ekipa, Komisiji ¢e odrediti datum
i vrijeme pocCetka utakmice, koje ée biti objavljeno na zvaniénom sajtu ipagames2022.me.

Ovako utvrdena satnica, moze se izmijeniti uz odobrenje Komisije, a najkasnije jedan dan
prije odigravanja utakmice, o ¢emu Komisija obavjeStava vode ekipa.

NAGRADE

Clan 78
Prvo plasirana, drugo plasirana i trec¢e plasirana ekipa Odbojka na pijesku IPA takmicenja
dobijaju u trajno vlasniStvo pehar za osvojeno prvo, drugo i tre¢e mjesto. Takode svi u€esnici
iz navedenih ekipa dobijaju odgovaraju¢u medalju za osvojeno prvo, drugo i treCe mjesto.
Ostale ekipe ucesnici dobijaju pehar za u¢esée. Na predlog sudija dodijeljuje se nagrada za
Fer Play. Takode se dodjeljuje nagrada za najboljeg igraca.
ZAVRSNE ODREDBE

Clan 79

Za sve §to nije predvideno ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika odbojkaskog Saveza
Crne Gore i ostalih propisa i odluke organizacionog Odbora.

Clan 80

Ove Propozicije stupaju na snagu danom usvajanja od strane organizacionog Odbora.

Podgorica, 01.12.2021. god. ORGANIZACIONI ODBOR
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